



Vorgangsbeschreibung



Die Orangen-Auspreß-Maschine: Lösung

Der Milchmann nimmt die leere Milchflascbe (A) und zieht damit an einer Schnur (B), was veranlaßt, daß ein Säbel (C) eine Kordel (D) zertrennt, wodurch ein Guillotinebeil (E) herunterfällt und ein Seil (F) durchschneidet. Dies setzt einen Rammbalken (G) frei. Der Balken schlägt gegen eine offene Tür (H) und schließt sie. Dabei schneidet eine Sichel (I) eine Scheibe von der Orange (J) ab, und ein Nagel (K) sticht gleichzeitig nach einem „Backpflaumen-Falken" (L), der seinen Schnabel öffnet, um einen Todesschrei auszustoßen und dabei die Backpflaume losläßt, wodurch ein Taucher-Stiefel (M) herunterfallen kann auf einen schlafenden Kraken (N). Der Krake erwacht voller Wut, siebt das auf die Orange gemalte Gesicht des Tauchers, greift es an und zerquetscht es mit seinen Armen; dadurch kann der Saft der Orange in das Glas (0) fliegen.
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